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 واحد  6واحد پایاننامه به ارزش ادامه ** نیمسال چهارم : 
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1 
موتورهای آشنایی با 

 بازی
2 1 - 1 4 - 6 

روش تحقیق و 

 سمینار
2 2 - - 2 - 11 

متحرک سازی 

 پیشرفته
2 1 - 1 4 - 

2 
طراحی و تمهیدات 

( 1بصری )  

 شخصیت سازی
2 1 - 1 4 - 7 

حکمت هنر 

 اسلامی
2 2 - - 2 - 12 

روانشناسی در 

 بازی های رایانه

 ای
2 1 - 1 4 - 

3 
تجزیه و تحلیل بازی 

 های رایانه ای
2 1 - 1 4 - 8 

طراحی و تمهیدات 

-( 2بصری )

 فضاسازی
2 1 - 1 4 - 13 

ارتباط متقابل 

انهیانسان و را  
2 1 - 1 4 - 

4 
 برنامه نویسی گرافیک

(1)  
2 1 - 1 4 - 9 

جلوه های ویژه 

 تصویری
نامهپایان  14 - 4 1 - 1 2  6 1 - 5 - - 

 10 - 4 1 - 1 2 (1)  یو کارگردان دیتول 5
 یجلوه ها

یصوت  
2 1 - 1 4 -         

                      
 

 

 - 12 8  4 12 جمع - 18 4 - 6 10 جمع - 18 4 - 6 10 جمع


